ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении спортивно-патриотического мероприятия «Шаг к победе»

1. Цель и задачи проведения
1.1 Повышение престижа военной службы у подрастающего поколения.
1.2 Гражданско-патриотическое воспитание молодежи.
1.3 Организация активного досуга и отдыха, популяризация здорового образа жизни. 
1.4 Создание яркого молодежного события в рамках празднования Дня защитника отечества и предстоящего весеннего призыва.
1.5 Подготовка к празднованию 75-й годовщины Победы в Великой Отечественной войне.
1.6 Выявление активной молодежи в Пожарском муниципальном районе.

2 Условия проведения мероприятия
2.1 Мероприятие проводится в два этапа, а именно:
2.1.2 Первая (официальная) часть:
- приветственные слова официальных лиц в адрес участников;
2.1.3 Вторая часть мероприятия (игра «Квест «Шаг к победе»)
2.1.3.1 Квест (английское “quest”, поиск) – это разновидность игр, в которых команда или герой проходит по запланированному сюжету, стремясь выполнить какое-то поручение (задание).
2.1.3.2 Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки с частями кода.
2.1.3.3 На каждой точке команде будут предложены задания различного характера на тематику мероприятия – творческие, логические, на физическую выносливость и т.п.
2.1.3.4 Побеждает команда, прошедшая маршрут, правильно справившаяся со всеми заданиями, и выполнившая быстрее остальных последнее финальное задание.

3. Организаторы
3.1 Организатором мероприятия является Молодежный парламент при Думе Пожарского муниципального района при поддержке Думы Пожарского муниципального района, управления образования администрации Пожарского муниципального района, отдела военного комиссариата Приморского края по Пожарскому району.
3.2 Координаторы квеста Кожаев Алексей Сергеевич (номер телефона 89147017276), Полукарова Евгения Дмитриевна (номер телефона 89158588647).








4. Программа, время и место проведения
4.1 Мероприятие проводится 22 февраля 2020 года.
	часть мероприятия
	место
	время

	первая (официальная) часть

	Крыльцо МОБУ СОШ №16 Пожарского муниципального района (с. Верхний Перевал)
	13:00 – 13:15

	вторая часть - игра «Квест «Шаг к победе»
	старт: крыльцо МОБУ СОШ№16 Пожарского муниципальногорайона (с. Верхний Перевал);
игра: центральная территория села Верхний Перевал;
награждение: крыльцо МОБУ СОШ№16 Пожарского муниципального района с. Верхний Перевал
	13:30 – 15:30


	Третья часть – солдатская каша
	Столовая МОБУ СОШ № 16 Пожарского муниципального района (с. Верхний Перевал)
	15:30 – 16:00



5  Участники
5.1 Участниками квеста (игроками) могут стать школьники, студенты и представители работающей молодежи Пожарского муниципального района в возрасте от 15 до 27 лет, объединившиеся в команды по 5 человек.
5.2  Заявка на участие подается до 14.02.2020 включительно по форме, предложенной организатором (приложение 1). Изменения заявленных составов команд в течение игры не допускаются.
5.3 Участники квеста (игроки) обязаны:
- ознакомиться с правилами квеста, изложенными в части 6 данного положения, и пройти инструктаж до начала игры (старта);
- выполнять задания способами, не угрожающими жизни и здоровью ни игроков, ни других лиц;
- соблюдать законы и правила, действующие на территории РФ, в том числе ПДД, ГК и УК;
- выполнять задания полным составом заявленной команды;
- передвигаться между станциями разрешается только пешком, без использования любых технических средств передвижения (автомобиль, велосипед, и др.)

6  Порядок проведения и правила квеста
6.1  Квест «Шаг к победе»- это разовая игра.
6.2Перед началом игры в пункте выдачи маршрутных листов каждая команда получает порядковый номер и маршрутный лист, в который по мере выполнения заданий капитан команды будет вписывать коды или ставить отметки о прохождении этапов.
6.3Участникам необходимо выполнить задания на 9(девяти) точках,заранее подготовленных и распределенных по территории проведения игры Квест, и на которых находятся организаторы игры, контролирующие выполнение задания.А также пройти финальное испытание.
6.4 За каждое выполненное правильно задание начисляются баллы, которые будут полезны при прохождении финального испытания 
6.5. Этапы:
6.5.1 Первая часть:
· «Снайпер» - участникам необходимо попасть по мишеням из пневматической винтовки. Один игрок, одна мишень, один выстрел (одно попадание – один балл)
· «Разведчик» - Разглядеть в бинокль расположение воинской техники у противника (на карте в окне здания).  Затемвосстановить местоположение всей техники у себя на карте. Бинокль выдается каждому игроку на 10 секунд. (за правильно выполненное испытание начисляется 1 балл каждому игроку. Максимально 5 баллов)
· «Сапер» - Участникам предстоит пройти через «заминированное» поле и не подорваться. На поле 5х5 квадратов 10 невидимых мин (отмечены у судьи на карте). Задача игроков пройти от входа к выходу, шагая по одной клетке. Наступивший на мину выходит из игры. Остальные запоминают месторасположение мины и начинают движение сначала. (за каждого «уцелевшего» участника 1 балл)
· «Десантник» - Необходимо с помощью скакалки суммарно (всей командой) напрыгать без запинок 200 (двести) раз за 5 (пять) минут. (Выполнив максимальное кол-во (200 раз) за 5 мин -5 баллов, 150 раз-3 балла, 100 раз -1 балл)
· «Звание» - Расположить воинские звания в порядке возрастания и сопоставить их с видом погонов (максимальное количество баллов – 5. За каждые две ошибки – минус один балл)
· «Связист» - Задача команды наладить связь со штабом. Каждый участник разматывает и прокладывает кабель (удлинитель на катушке, концом привязанный к колышку) по земле через мышеловку из напутанных веревок и колокольчиков, продвигаясь к телефону, который расположен на расстоянии 5-7 метров. (каждому протянувшему кабель без касаний 1 балл)
· «Вражеская территория» - Всей команде, кроме последнего игрока, завязываются глаза. Вся команда встает друг за другом, держась за плечи или пояс впереди стоящего. Последним встает игрок, у которого глаза не завязаны, и, с помощью команд, направляет команду по намеченному маршруту. Маршрут с препятствиями длиной 7-10 метров (максимальное количество баллов – 10. За каждое касание вне намеченного маршрута – минус один балл)
· «Взять «Языка»» - игра в «Крокодил». Вопросы на военную тематику (каждый правильный ответ – плюс один балл. Всего 15 баллов)
· «Наряд вне очереди» - команде необходимо почистить десять картофелин (по две на каждого участника). (за очистку без нареканий обеих картофелин – плюс один балл)
6.5.2 Финальное испытание:
«Марш-бросок» - эстафета расстояние 100 метров (по 50 метров туда и обратно). Набранные баллы уменьшают расстояние для первого участника команды. Один балл – минус один метр. Остальные участники команды бегут полное расстояние.Последний участник команды заканчивает эстафету, схватив флаг.
6.6 Командам запрещается советоваться между собой во время прохождения заданий. Задание для каждой команды выдается индивидуально.
6.7 Играпроводится в течение 60 минут. Объявление победителей и награждение проводится непосредственно после финиширования команд. 
6.8 Побеждает команда, прошедшая маршрут за контрольное время (60 минут) и выполнившая финальное задание.
6.9 Регламент турнира: команды-участники разыгрывают между собой первое место.
6.10 Безопасность за свою жизнь и здоровье полностью несут участники игры, в свою очередь, организаторы создают все условия для минимизации риска здоровью участников.
6.11 Все участники обязаны быть в спортивной одежде, соответствующей погоде и располагающей долгой прогулке.
6.12 Каждой команде обязательно иметь при себе два мобильных телефона для экстренной связи с организаторами.
6.13 Судейство игры осуществляется организаторами игры.

7 Награждение победителей
7.1  Всего учреждается 1 призовое место.
7.2  Команда-победитель награждается дипломом, памятным кубком и пирогом. Остальные команды-участники награждаются дипломами и пирогами.


8Финансирование
8.1 Кубок команде-победителю, бланки дипломов предоставляются Думой Пожарского муниципального района; 
8.2 Расходы на организацию и проведение игры квест «Шаг к победе» производятся за счет спонсорских средств. 
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Приложение 1


Заявка на участие в игре «Квест «Шаг к победе»
от команды_______________________

	№
	фамилия, имя
	возраст
	отметка о прохождении ТБ и знаний ПДД

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	



Представитель _______________________________
